Der Escape Room zum Thema
Wandermusikanten
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...Wenn du dich traust!
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Aufgrund des Fluches eines Kappellmeisters der
Wandermusikanten sind die Tiiren des ehemaligen Probenraumes
fest verschlossen. Nur wenn alle Ratsel des Raumes gelost
werden und die magische Melodie erklingt, 6ffnet sich der Weg in
die Freiheit.

Schafft ihr es rechtzeitig, den Fluch zu brechen?

IHR TRAUT EUCH UND WOLLT DEN
ESCAPE ROOM BESTREITEN?

Dienstags zwischen 8:00 Uhr und 15:00 Uhr und jeden zweiten
Samstag im Monat habt ihr die Gelegenheit den Raum im Horst-
Eckel-Haus in Kusel zu buchen.

Die reine Spielzeit betragt maximal 90 Minuten. Nach dem Spielen
muss der Raum von der Gruppe aufgeraumt werden.

Die Nutzung des Escape Rooms ist kostenlos, eine
Terminvereinbarung unter musikantenlandbuero@kv-kus.de ist
zwingend erforderlich!

Vielen Dank fur die Konzeption der Story und die §
Erstellung der Ratsel an die BBS Kusel!
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